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Breu descripció de l’experiència 

L’objectiu principal és integrar mètodes d'aprenentatge lúdics i flexibles tant en 
centres educatius per infants com en la vida adulta, fomentant la creació 
d'espais per a co-crear, reflexionar i compartir experiències. Així mateix, els 
objectius d’aprenentatge d’aquest projecte són:  

● Aprendre sobre l’ús de les TIC en contextos informals  

● Posar en marxa un projecte d’innovació en les TIC  

● Crear caixes d’aprenentatge per qualsevol públic  

● Implementar el playful learning  

● Oferir eines i recursos útils  

● Apropar les TIC als docents  

● Animar als docents a utilitzar playful learning a l’aula 

 


